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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Seminarium dyplomowe [S2Teleinf2-SzliUM>SD]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Teleinformatyka 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow
Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
0 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 150

Liczba punktéw ECTS

10,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Stawomir Mackowiak
slawomir.mackowiak@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Wiedza: Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze, umiejetnosci i
kompetencje nabyte na wczesniejszych latach studidw, umozliwiajgce mu realizacje pracy dyplomowej
magisterskiej. Umiejetnosci: Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg
wiedze, umiejetnosci i kompetencje nabyte na wczesniejszych latach studiéw, umozliwiajgce mu realizacje
pracy dyplomowej magisterskiej. Kompetencje Spoteczne: Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych
student musi prezentowac takie postawy jak uczciwosc¢, odpowiedzialnosé, wytrwatosé, ciekawosé
poznawcza, kreatywnos¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

Gtownym celem jest zrealizowanie przez studentow okreslonych badan naukowych lub ztozonego projektu
z zakresu teleinformatyki i pomoc w realizacji pracy dyplomowej magisterskiej. Jest to kontynuacja
seminarium przeddyplomowego z semestru wczesnie;j.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
1. Posiada wszechstronng wiedze dotyczaca:



« zaawansowanych systemoéw przesytania danych i ich przetwarzania,

* elementoéw sprzetowych wykorzystywanych w ramach ztozonych systemow teleinformatycznych,

* kluczowych zasad inzynierii oprogramowania [K2_W02]

2. Zrozumiat metodyke projektowania zaawansowanych systemow teleinformatycznych; postuguje
sie jezykami opisu sprzetu oraz komputerowymi narzedziami do symulacji i modelowania systemow;
biegta znajomos¢ nowoczesnych jezykéw programowania oraz fundamentéw inzynierii oprogramowania
[K2_W04]

3. Swiadomy aktualnych trendéw oraz najnowszych dokonan w dziedzinie teleinformatyki

[K2_W07]

4. Posiada dogtebng wiedze w obszarze przetwarzania danych oraz zagadnien zwigzanych z
bezpieczenstwem informacji w systemach teleinformatycznych [K2_WO08]

Umiejetnosci:

Potrafi gromadzi¢ informacje z roznych zrodet, w tym z literatury, baz danych i innych materiatéw, oraz
potrafi integrowac, interpretowaé, poddawac krytycznej ocenie i wyciggac¢ wnioski z tych informaciji.
Dodatkowo jest w stanie formutowac i uzasadnia¢ swoje poglady [K2_UO01].

Wykazuje sprawnos¢ zaréwno w pracy indywidualnej, jak i w zespole. Potrafi precyzyjnie oszacowac czas
potrzebny na realizacje zadania i ma umiejetnosc efektywnego kierowania matg grupa, zapewniajgc
terminowe wykonanie przydzielonych zadan [K2_U02].

Potrafi tworzy¢ szczegotowg dokumentacje zawierajgcg wyniki eksperymentéw, zadan zwigzanych z
projektem lub dziatalnosci badawczej. Dodatkowo ma umiejetnos¢ tworzenia wyczerpujgcych raportow,
ktére zawierajg szczegotowg analize tych wynikow [K2_UO03].

Wykazuje biegtos¢ w przeprowadzaniu prezentacji dotyczgcych zadan projektowych lub wynikow badan
oraz umiejetnos¢ prowadzenia dyskusji na temat prezentowanego materiatu [K2_UO04].

Potrafi oceni¢ uzyteczno$¢ i mozliwosci wdrozenia najnowszych osiggnie¢ w zakresie technik
technicznych i metodologii projektowania w celu wprowadzenia innowaciji i usprawnienia proceséw
projektowych i produkcyjnych systeméw ICT [K2_U10].

Potrafi identyfikowa¢ obszary wymagajgce dalszego pogtebiania wiedzy i aktywnie uczestniczy w
procesach samoksztatcenia w celu zdobycia nowych informacji oraz umiejetnosci [K2_U11].6. Potrafi
okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowac proces samoksztatcenia [K2_U11]

Potrafi zrealizowac projekt, poprzez wykorzystanie odpowiednich metod, technik i narzedzi, w tym przez
dostosowanie istniejgcych lub opracowanie nowych narzedzi. K2_U20

Kompetencje spoteczne:

Wykazuje gotowos¢ do rozpoznania znaczenia wiedzy w procesie rozwigzywania zaréwno teoretycznych,
jak i praktycznych problemow, oraz do dokonywania krytycznej analizy przyswajanych tresci [K2_KO01].
Wyraza gotowos$¢ do rzetelnego petnienia réznorodnych rél zawodowych, biorgc pod uwage zmieniajgce
sie wymagania spoteczne, w tym:

rozwijania wtasnych kompetencji zawodowych,

propagowania etosu zawodowego,

przestrzegania i promowania zasad etyki zawodowej oraz podejmowania dziatan na rzecz przestrzegania
tych zasad [K2_KO6].

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena podsumowujgca:

Sprawdzanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

1. ocenianie ciggte, poprzez sprawozdanie przez studentéw postepow prac zwigzanych z realizacjg pracy
dyplomowej, (max 70% oceny koncowej)

2. ocena przyrostu umiejetnosci postugiwania sie poznanymi zasadami i metodami, (max 10% oceny
koncowej)

3. ocena jakosci opracowanej dokumentacji i terminowosc realizacji poszczegdlnych zadan, (max 10%
oceny koncowej)

4. jesli praca jest realizowana jako zespotowa - ocena umiejetnos¢ pracy w zespole. (max 10% oceny
koncowej)

Skala ocen: <560% - 2,0 (ndst); 50% do 59% - 3,0 (dst); 60% do 69% - 3,5 (dst+) ; 70% do 79% - 4,0 (db);
80% do 89% - 4,5 (db+); 90% do 100% - 5,0 (bdb).

Tresci programowe



Przedmiotem pracy dyplomowej magisterskiej jest najczesciej realizacja projektu badawczego lub
projektowo-implementacyjnego zdefiniowanego przez promotora pracy. Projekt jest realizowany pod
nadzorem promotora lub promotora i opiekuna wyznaczonego przez promotora. Zadaniem tym moze
by¢ zaprojektowanie, zaimplementowanie i wdrozenie systemu z zakresu teleinformatyki opartego na
wskazanych technologiach lub rozwigzaniach (wraz z implementacjq i testami) problemu badawczego.
Dobrze prowadzony projekt powinien by¢ oparty o uznang metodyke realizacji projektu, a postep
realizacji uwidaczniany odpowiednimi wskaznikami, modelami, efektami. Wynikiem koncowym projektu
jest raport (publikacja) z realizacji badan naukowych, dziatajgce oprogramowanie prototypowe lub w
petni funkcjonalne, prototypy opracowanych urzgdzen. Dodatkowo, zatgcznikiem projektu jest jego
dokumentacja techniczna i uzytkowa.

Tematyka zaje¢

Przedmiotem pracy dyplomowej magisterskiej jest najczesciej realizacja projektu badawczego lub
projektowo-implementacyjnego zdefiniowanego przez promotora pracy. Projekt jest realizowany pod
nadzorem promotora lub promotora i opiekuna wyznaczonego przez promotora. Zadaniem tym moze
by¢ zaprojektowanie, zaimplementowanie i wdrozenie systemu z zakresu teleinformatyki opartego na
wskazanych technologiach lub rozwigzaniach (wraz z implementacjq i testami) problemu badawczego.
Dobrze prowadzony projekt powinien by¢ oparty o uznang metodyke realizacji projektu, a postep
realizacji uwidaczniany odpowiednimi wskaznikami, modelami, efektami. Wynikiem koncowym projektu
jest raport (publikacja) z realizacji badan naukowych, dziatajgce oprogramowanie prototypowe lub w
petni funkcjonalne, prototypy opracowanych urzgdzen. Dodatkowo, zatgcznikiem projektu jest jego
dokumentacja techniczna i uzytkowa.

Metody dydaktyczne

Konsultacje z zakresu realizowanych projektow, warsztaty, dyskusje dotyczgce prezentowanych
projektow dyplomowych

Literatura

Podstawowa:
Literatura tematu, wskazana przez promotora pracy oraz znaleziona przez studenta we wskazanych
bazach bibliograficznych

Uzupetniajgca:

Dodatkowa literatura tematu, wskazana przez promotora pracy oraz znaleziona przez studenta we
wskazanych bazach bibliograficznych

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 250 10,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 150 6,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 100 4,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




